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Criar uma raca inteira é uma tarefa muito
longa, pois teremos muitos fFatores a
considerar, tais como: Nome, Descricao fisica,
personalidade, clas ou tribos, a relacao entre a
raca e outras racas, a histoéria de origem da
raca e muitos outros fatores.

Para facilitar o processo nesse ebook, vocé
encontrard uma lista PREENCHIVEL que o
ajudara nesse processo.




Nome: Cla ou tribo:

Descrigao:

‘ ‘ Lembre-se de que a sua historia é tdo grande ou pequena quanto vocé quiser.

Vocé poderia criar uma sociedade magica secreta dentro do nosso mundo normal ou poderia criar um mundo total-
mente complicado de paises, culturas e magia como George R.R Martin fez em Game of Thrones.

O que torna a sua fantasia “crivel” é vocé dar a sua historia os detalhes e o cuidado que ela precisa para brilhar!

JULIA MARTINS
BA in English, Stanford University
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Historia de origem da raca:




Pense em alguns nomes comuns: Existe uma religiao nesse Mundo?

Qual o nome da lingua Falada por essa raca?

Quais sao os atributos Fisicos da raca?

Descreva os poderes magicos ou especiais da sua raga:




Eles sao a raca dominante em seu habitat? Eles sdo predadores ou sdo cacados?

|[— Sim

Nao

\[

Eles usam roupas ou é aceitavel que vivam sem roupas?

A sua raca é respeitada na sua sociedade ou sao
frequentemente discriminadas por quem sao?

Sao seres solitarios ou preferem viver em grupos?
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A sociedade deles tem escolas, faculdades e universidades? Existe uma monarquia ou um governo que governa o reino?
Eles precisam treinar em combate ou aprender magia Eles sao puros ou corruptos?
desde tenra idade?

Qual é a sua principal falha como espécie? Por exemplo,
eles sdo gananciosos? Facilmente corruptivel? Desconfia dos outros? Egoista?

Quanto tempo eles vivem? Se eles sdo imortais, isso €
indefinidamente ou ainda podem morrer em batalha?




Sao herbivoros, onivoros ou carnivoros? Eles tém alergias?
Existem alimentos que podem envenena-los e mata-los?

Qual é a natureza geral de sua raca? Calmo e pacifico, brincalhdo e unido

ou malvado e barbaro?

L Calmos j Guerreiros L Raivosos
[ ] Pacificos 3 Monges [ ] Loucos
Brincalhoes j Altruistas _| Sa
Barbaros || Governantes J Unidos
Insensiveis |‘ Empaticos Solitarios




Qualquer outra informacao que vocé ache necessario:




Essa aqui é versao 1 do Ebook “Criando Racas em
um mundo de fantasia” justamente por isso,
queremos o seu feedback:

. O que faltou?
. O que poderia ser melhor?
. O que vocé recomendaria?

So6 escanear o QR CODE abaixo e me mandar a sua

resposta.
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